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截图软件设计与实现的新方法
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摘　要 :主要介绍了基于 AP I软件 ,用 VB编写程序实现屏幕截图.该软件可以通过快捷键截

取整个屏幕、应用程序窗口和任意矩形区域的图像 ,同时还可以截取光标指针 ,截取图像后可将图

像保存至文件 ,发送到剪贴板或保存至指定文件夹并自动连续命名.与传统的截图软件不同 ,在截

取选定区域的图像时 ,不是采用鼠标来框定 ,而是利用 AP I函数制作的异型窗体来确定选定区域.
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Abstract: This paper mainly introduced using VB language to imp lement Screen2cap ture based on AP I. This

p rogram can cap ture the full screen, app lication windows and rectangular district by shortcut key, at the some time

cap ture cursor too. The image cap tured can be saved in files, or sent to clipboard, or saved in document which can

be named automatically. It is different from the traditional Screen2cap ture software that the district of Screen2cap ture

were selected did not use mouse but used the particular form s that were created by AP I function.
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0　引　言

在 W indows系列操作系统中 ,按下 Print Screen

键可以将整个屏幕的图像发送到剪贴板 ,按下 A lt +

Pring Screen键可以将应用程序窗口的图像发送到

剪贴板 [ 1 ]
.可以利用此方法将屏幕图像发送到剪贴

板 ,然后再把图像粘贴到画图等程序里 ,就可以实现

屏幕图像的截取.但是 ,这种方法不能方便灵活地保

存图像 ,且不能截取光标指针 ,也不能方便地对屏幕

的任意区域进行截取.

VB是一种优越的可视化高级程序设计语

言 [ 2 ]
. AP I是应用程序编程接口 App lication Program2

m ing Interface
[ 3 - 4 ]的简称 ,是 W indows操作系统提

供给应用程序调用的一组函数和参数的集合 ,由于

这些函数和参数都经过严格测试 ,可供开发人员编

程时直接调用 ,而且都可以在 VB中使用 ,因此充分

利用这些 AP I函数能够大大增强 VB的编程能力 ,

并且可以实现一些 VB本身不能实现的特殊功能 ,

以较少的精力快速开发出截图软件 [ 5 ]
. 可以利用



AP I函数来实现屏幕和光标指针的截取 ,并方便灵

活地保存截取的图像 ,使其具有界面友好、操作简单

和使用方便的特点.

1　系统设计

该软件的开发平台为 W indows + VB,主要采用

VB编程通过调用 W indows AP I函数来实现使用快

捷键来截取整个屏幕、应用程序窗口和任意矩形、圆

形、椭圆形及三角形区域的图像 ,同时还可以截取光

标指针. 在截取图像后 ,可根据用户的选择 ,利用

AP I函数将图像保存至文件 ,发送到剪贴板或保存

至指定文件夹并自动命名.还利用 AP I函数给系统

添加了任务栏图标、气球消息提示以及左键和右键

菜单等功能.与传统的截图软件不同 ,取选定区域的

图像时 ,不是采用鼠标来框定 ,而是采用利用 AP I函

数制作的异型窗体来确定选定区域.

将主要的开发任务分解为主程序界面、系统托

盘图标、托盘右键菜单、热键实现、全屏截取、光标指

针截取、应用程序窗口截取、实现异形窗体覆盖区域

截取、选择保存方式、选择保存类型、帮助文档的制

作和程序打包等几个部分.

系统总体设计及流程如下 :

1)主程序窗体、系统托盘图标、弹出气球消息

提示和注册热键.

2)抓取光标指针. 用户可选择是否抓取光标

指针.

3)选择保存方式和类型.用户可以选择抓图送

至剪贴板、抓图保存至文件或抓图保存至指定路径

并自动命名.若用户选择保存文件 ,系统还为用户提

供 bmp和 jpg两种类型来保存截取的图像.如果用

户不选择 ,那么系统默认把截取的图像送至剪贴板

且截取图像的类型为 bmp格式.

4)全屏截取、窗口截取和任意区域截取图像.

其中任意区域包括矩形、三角形、圆形和椭圆形等.

5)合并以上程序并调试成功.

6)打包成安装文件 ,撰写帮助文档.

2　系统实现与技巧

211　主程序界面

在运行主程序后 ,加载主程序界面、加载系统托

盘图标、弹出气球提示并默认抓图送至剪贴板和抓

取鼠标.主程序界面及所需主要控件如图 1所示.

图 1　主程序界面

此外 ,系统还提供快捷键和系统托盘图标右键

菜单 [ 6] .

212　快捷键

利用 RegisterHotKey函数注册系统热键为 Ctrl

+ A lt + X. 利用 GetW indowLong函数和 SetW in2
dowLong函数来实现系统热键功能.

213　全屏截取

窗体名称为 face,其中添加一不可见的 Pic2
ture1.以下代码可添加到 Timer1事件中.

B itB lt face. Picture1. hdc, 0, 0, Screen. W idth,

Screen. Height, GetDC (0) , 0, 0, vbSrcCopy

上述代码主要利用 AP I函数 B iB lt ( )、GetDC ( )

和 ReleaseDC来截取整个屏幕的图像 [ 7 ]
.如果用户

选择同时抓取光标 ,则可以增加以下代码 :

GetCursorPos p t ’获得鼠标坐标

qita = GetW indowThreadProcessId ( W indow2
FromPoint(p t. x, p t. y) , cc)

A ttachThread Input qita, ziji, True

zhizhen = GetCursor( )

A ttachThread Input qita, ziji, False

D raw Icon face. Picture1. hdc, p t. x - 10, p t. y -

10, zhizhen’光标

上述代码主要利用 AP I函数 GetW indowThread2
ProcessId ( )、W indowFromPoint( )、A ttachThread Input

( )、GetCursor( )和 D raw Icon ( )来实现光标指针的截

取 [ 8 ]
.其中主窗体 ID 可用 AP I函数 GetCurrent2

Thread Id ( )在加载窗体时获得.

214　窗口截取

通过“GetW indowRect GetForegroundW indow ( ) ,

top rect”来获得应用程序窗口大小 ,然后令 p icture1

与其大小相同.

以下代码可以添加到 Timer1事件中.

screendc = GetDC (0)

B itB lt face. Picture1. hdc, 0, 0, face. Picture1.
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W idth, face. Picture1. Height, screendc, top rect. Left,

top rect. Top, vbSrcCopy

上述代码主要是利用 AP I函数 GetW indowRect

( )、GetForegroundW indow ( )、GetDC ( )和 ReleaseDC

( )来实现应用程序窗口抓图.如果用户选择同时抓

取光标指针 ,其实现代码同全屏截取类似.

215　区域截取

与传统抓图软件不同 ,本软件采用异型窗体来

选定区域 ,通过调整该异型窗体 ,使其覆盖一定的区

域 ,这部分区域即截取图像的区域.当用户选择区域

截取时 ,自动弹出该异型窗体 ,它会一直处于屏幕最

前端 ,用户可以方便地调整其位置和大小来选定区

域 ,且可以连续抓图 ,不必每次用鼠标重新框定区

域.并且可以由用户来选择抓取矩形、圆形、椭圆形

还是三角形区域.在关闭异型窗体后自动弹出主程

序界面.其运行稳定 ,不会产生噪音.

可以利用 AP I函数 CreateRectRgn来形成矩形区

域 ,利用 AP I函数 CreatePolygonRgn来形成三角形区

域 ,利用 AP I函数 CreateEllip ticRgn来形成圆或椭圆

区域.截取的三角形、圆形和椭圆形效果如图 2所示.

图 2　截取的三角形、圆形和椭圆形效果图

实现任意选定区域截取的部分代码如下 :

通过“GetDCO rgEx hand. hdc, p t3”来确定抓取

区域 ,然后令 p icture1的大小与其相同.

screendc = GetDC (0)

B itB lt Picture1. hdc, 0, 0, face. Picture1. W idth

- 25, face. Picture1. Height - 30, screendc, p t3. x,

p t3. y - 7, vbSrcCopy

上述代码主要利用 AP I函数 GetDCO rgEx ( )、

GetDC ( )、B itB lt ( )和 ReleaseDC ( )来截取异型窗体

选定区域的图像.如果用户选择同时抓图光标 ,其代

码同窗口截取代码类似.由于连续抓图反复在 Pic2
ture1上绘制图像 ,因此要每次绘制前要清空 Pic2
ture1的图像 ,否则会产生图像的重叠.

216　保存图像

可使用 AP I函数 CopyMemory和 Gdip lusStar2
tup、GdipD ispose Image、GdipCreateB itmapFromHB IT2

MAP、GdipSave ImageToFile、Gdip lusShutdown等 GD I

函数 ,将截取的图像保存为 bmp或 jpg类型的文件 ,

还可调整 jpg质量.

可在主窗体上添加 CommonD ialog1控件来实现

保存方式的选择.如果用户选择保存到文件 ,则可以

通过 CommonD ialog1来选择路径.如果用户选择发

送至剪贴板 ,则可以用“Clipboard. SetData face. Pic2
ture1. Image, 2”语句来实现.如果用户选择保存到

指定文件夹并自动命名 ,则需先判断路径是否存在 ,

如果不存在则建立路径并存储文件 ,如果存在则再

判断文件是否已存在 ,如果不存在则存储文件 ,如果

存在则用新名存储文件.

连续存储文件并自动命名主要利用 AP I函数

PathFileExists( )来实现 ,代码如下 :

If PathFileExists ( Path) Then’路径存在 ,看文件

是否存在

Do W hile PathFileExists( Path & " \ " & i & File)

i = i + 1

Loop

SavePicture face. Picture1. Image, Path & " \ " &

i & File

Else ’路径不存在建立路径 ,判断文件是否存在

MkD ir Path

Do W hile PathFileExists( Path & " \ " & i & File)

i = i + 1

Loop

SavePicture face. Picture1. Image, Path & " \ " &

i & File

End If

3　实　例

首先运行本程序 ,选择抓图并抓取光标 ,设置保

存路径为“D: \p ic”,选择保存类型为 bmp,任意区域

抓取设置为矩形.

然后单击“任意区域”按钮 ,此时会弹出一个中

间透明的矩形窗体 ,通过调整矩形窗体的大小来确

定截取的范围.

最后按下快捷键 Ctrl + A lt + X截取矩形区域.

若连续按下快捷键 ,将抓取多张图片并自动命名.

4　结　语

本文阐述了基于 AP I的截图软件的设计与实

现.该程序在W indowsXP下使用VB调试通过 ,生成

(下转第 67页 )
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图 8　应用 SLO PE法线的 LOD地形渲染

3　结　语

本文提出了使用 SLOPE法线计算方法作为

LOD的地形渲染技术的支持 ,使用一种简单有效的

计算方法获取灯光渲染等需要的地表法向量 ,在不

需要额外存储空间并且可以动态计算的情况下较好

的实现了地面灯光渲染的法向量计算.并详细分析

了 LOD技术的优点 ,充分的结合了成熟的 LOD技

术 ,较好的实现了预想效果.
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了可执行文件 ,制作了帮助文件且打包成安装文件.

该程序可以通过快捷键来快捷方便地截取整个屏

幕、应用程序窗口和选定矩形区域的图像 ,在截取图

像后可根据先前用户的设置将截取的图像保存至文

件、发送到剪贴板或保存到指定文件夹并自动连续

命名.其实 ,通过异型窗体不仅可以确定矩形、圆形、

椭圆和三角形等截取区域 ,稍加改变就可以用来确

定任意多边形区域或任意闭合曲线区域.其中的图

像截取和光标截取技术也可应用在多媒体网络教室

和网络监控等软件开发中.
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